REGULAMIN KONKURSU COSPLAY HP OMEN x-kom
INTEL EXTREME MASTERS KATOWICE 2025

1. Postanowienia wstepne

1.1. Konkurs

Niniejszy regulamin (dalej: ,Regulamin)’, okresla zasady uczestnictwa oraz konkursu pod nazwg
Konkurs Cosplay INTEL EXTREME MASTERS KATOWICE 2025 HP OMEN x-kom (dalej:
,=Konkurs”). Konkurs przeznaczony jest dla osdb, ktére samodzielnie tworzg stroje, przebierajg sie w
nie i odgrywajg wybrane przez siebie postacie. Uczestnicy mogg wecielaé sie w postaci z gier
komputerowych, konsolowych lub mobilnych. Do konkursu dopuszczone zostang rowniez stroje
prezentujgce oryginalne pomysty na stroje postaci z uniwersum gier wideo (projekt wiasny).

1.2. Organizator
1.2.1. Organizatorem oraz Koordynatorem Konkursu jest Aleksandra ,Shappi” Tora NIP:
7822931952 (dalej: ,Koordynator”).

1.3. Czas i miejsce Konkursu

1.3.1. Konkurs prowadzony bedzie na terytorium Miedzynarodowego Centrum Kongresowego w
Katowicach, plac Stawika i Antalla 1, podczas trwania imprezy pn. INTEL EXTREME
MASTERS KATOWICE 2025 (dalej: ,Wydarzenie”)

1.3.2. Zgtoszenia do Konkursu sg przyjmowane w dniu 8 lutego 2025 r do godz. 16:00 na stoisku
HP OMEN X-kom

1.3.3. Finat Konkursu odbedzie sie 8 lutego 2025 r. o godz. 17:00 na Scenie Gtéwnej Stoiska HP
OMEN X-kom.

1.3.4. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany godziny rozpoczecia finatu Konkursu, jesli
problemy techniczne lub przesuniecia innych punktéw programu Wydarzenia uniemozliwig
przeprowadzenia finatu Konkursu zgodnie z pkt. 1.3.3.

2. Warunki uczestnictwa
2.1. Uczestnikiem Konkursu moze by¢ osoba fizyczna, ktéra tgcznie:
2.1.1. w dniu rozpoczecia Konkursu ukonczyta 18 rok zycia,
2.1.2. posiada miejsce zamieszkania na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej;
2.1.3. zaakceptowal postanowienia niniejszego Regulaminu;
2.1.4. zgtosi swoj udziat w Konkursie zgodnie z postanowieniami niniejszego Regulaminu.

2.2. Niedopuszczalne jest dokonywanie zgtoszen w imieniu osob trzecich.

2.3. Uczestnikami Konkursu nie mogg by¢ pracownicy i przedstawiciele Organizatora oraz cztonkowie
ich rodzin do drugiego stopnia pokrewienstwa, oraz innych podmiotow biorgcych bezposredni
udziat w przygotowaniu i przeprowadzeniu Konkursu na zlecenie Organizatora.

2.4. Udziat w Konkursie i zwigzane z nim udostepnienie danych jest catkowicie dobrowolne.
Dokonanie zgtoszenia udziatu w Konkursie jest rownoznaczne z oswiadczeniem o woli wziecia
udziatu w Konkursie i akceptacji Regulaminu oraz wyrazeniem zgody na przetwarzanie danych
osobowych na zasadach okreslonych w niniejszym Regulaminie, z zastrzezeniem pkt 2.2.

3. Zgtoszenie uczestnictwa



3.1. W Konkursie moze wzig¢ udziat kazdy Uczestnik Wydarzenia, ktéry najpozniej do 08 lutego 2025
r. do godz. 16 zgtosi swoje uczestnictwo w Konkursie podczas Wydarzenia na stoisku HP OMEN
X-kom. Konkurs dopuszcza 30 Uczestnikow, wybranych na podstawie kolejnosci zgtoszen.

3.2. Organizator dopuszcza do konkursu stroje z KAZDEJ GRY WIDEO bez wymogdw tytutéw
prezentowanych na turniejach Intel Extreme Masters. Kostiumy muszg jednak pochodzi¢ z serii,
ktéra ma swojg gre wideo. Kostium np. postaci z komiksow musi mie¢ swoj odpowiednik w postaci
gry. Kostiumy, ktére byly prezentowane w innych konkursach, ale nie zajety pierwszego miejsca
(dopuszcza sie wyrdznienia) oraz, w szczegolnych sytuacjach, mozliwo$¢ zmiany zgtoszonego
przez Uczestnika stroju, pod warunkiem zaakceptowania nowego stroju przez Komisje
Konkursowa. W innym przypadku zmiana stroju powoduje wykluczenie z Konkursu.

4. Zasady Konkursu
4.1. Zadanie konkursowe

4.1.1.Kazdy Uczestnik Finatu Konkursu wykonuje na scenie pokaz prezentacyjny, po
wygloszeniu zapowiedzi przez konferansjera do muzyki wybranej przez Organizatora.
Prezentacja moze trwa¢ maksymalnie 1 minute i jest warunkiem wziecia udziatu w Finale
Konkursu. Zachecamy do przedstawienia typowych p6z postaci czy energicznych scen
akcji. Uczestnik moze rowniez zosta¢ zaproszony do krétkiej rozmowy na scenie z
Konferansjerem na temat prezentowanego kostiumu;

4.1.2. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do przerwania wystepu Uczestnika i jego usuniecia
ze sceny, jesli jego zachowanie bedzie naruszato prawa innych os6b badz znaczaco
odbiegato od ogdlnie przyjetych norm zachowania. Jest to jednoznaczne z dyskwalifikacjg
Uczestnika z Finatu Konkursu.

4.2. Wykluczenie z Konkursu

Uczestnik Konkursu zobowigzany jest do przestrzegania obowigzujgcych w Polsce przepisow prawa,
norm spotecznych i obyczajowych, postanowieniami niniejszego Regulaminu oraz zasad wspétzycia
spotecznego. Organizator zastrzega sobie prawo do i nieuwzglednienia w Konkursie zgtoszen ktore
naruszajg obowigzujgce przepisy prawa lub postanowienia niniejszego Regulaminu, dobre obyczaje
lub tez prawa lub dobra os6b trzecich. Odmowa uwzglednienia w Konkursie, o ktérym mowa w zdaniu
poprzednim, jest rGwnoznaczna z wykluczeniem Uczestnika z Konkursu.

5. ZASADY BEZPIECZENSTWA | OBOWIAZKI UCZESTNIKOW

5.1. Kazdy Uczestnik Konkursu jest zobowigzany do przestrzegania regulaminu oraz zasad
bezpieczenstwa.

5.2. Uczestnik jest zobowigzany do kulturalnego zachowania sie wobec innych Uczestnikéw
Konkursu, widzow i gosci Wydarzenia oraz przedstawicieli Organizatora. Szczegdlna uwaga
bedzie przywigzywana do zachowania na scenie. Zabronione jest rzucanie ze sceny
przedmiotow w kierunku jury lub publicznosci.

5.3. Stroj Uczestnika powinien by¢ bezpieczny dla otoczenia tzn. nie posiada¢ mocno zaostrzonych
i wystajgcych elementéw oraz metalowych wykonczen o ostrych krawedziach. Jezeli elementy
takie sg wykonane z plastiku, nalezy wygtadzic je tak, aby nie sprawiaty zagrozenia dla innych
Uczestnikow wydarzenia.

5.4. Bron oraz rekwizyty Uczestnika, stanowigce element kostiumu, nie mogg by¢ zaostrzone. Metal
dozwolony jest jedynie jako baza broni obtozona miekkimi tworzywami np. pianka, tworzywa
termoplastyczne. Dozwolone jest drewno, plastik oraz inne migkkie i bezpieczne materiaty.

5.5. W przypadku replik broni, kazda sztuka musi przejs¢ kontrole podczas wejscia na teren
odbywania sie IEM Katowice.

6. Rozstrzygniecie Konkursu



6.1. Nagrody zostang przyznane na podstawie jawnej decyzji Komisji Konkursowej, ktorej sktad
zostanie ogtoszony przed rozpoczeciem Konkursu. W skfad Komisji wchodzg specjalisci w
dziedzinie cosplayu Aleksandra “Shappi” Tora, Pamela “Caryucospre” Skrobot oraz Madgalena
“Violet” Kosmoski

6.2. Sposrod Uczestnikdw Finatu wytonionych zostanie 3 zwyciezcow.

6.3. Dokonujgc oceny strojow Uczestnikdw oraz przeprowadzonej prezentacji, pod uwage brane
bedg nastepujgce kryteria:

6.3.1. jakosc i starannos$¢ wykonczenia wykonanego stroju;
6.3.2. trudnos¢ techniczna wykonania stroju;
6.3.3. uzupetnienie stroju charakteryzacjg, makijazem, elementami efektéw specjalnych lub
innymi srodkami uatrakcyjniajgcym stroj;
6.3.4. zgodnosc¢ stroju z odgrywang postacig lub oryginalnos¢ i pomystowos¢ interpretacii
stroju odgrywanej postaci;
6.3.5. uzupetnienie stroju charakteryzacja, makijazem, elementami efektow specjalnych lub
innymi srodkami uatrakcyjniajgcym stroj;
6.3.6. wystep sceniczny w ramach prezentacji stroju na scenie w trakcie Konkursu, w tym
umiejetnosci aktorskie
6.3.7. zgodnos$¢ wystepu z charakterem i wizjg odgrywanej postaci.

6.4. Zwyciezcy Finatu Konkursu zostang ogtoszeni 8 lutego 2025 r. Ogtoszenie wynikow oraz

rozdanie nagrod nastgpi po zakonczeniu Finatu Konkursu, z uwzglednieniem krotkiej przerwy

technicznej.
7. Nagrody
7.1. Trojka zwyciezcow Finatu Konkursu otrzyma nastepujgce nagrody rzeczowe sponsorowane
przez Xkom:

- 1 miejsce — stuchawki HyperX Cloud Alpha Wireless
- 2 miejsce — klawiatura Alloy Origins Red

- 3 miejsce —stuchawki Hyper X Clour Il Red

- Publicznosci - stuchawki Hyper X Clour Il Red

- Wyrdznienie Jury - Worek Gadzetéw od Sponsora

7.2. Jurorzy mogg rowniez nagrodzi¢ dodatkowe osoby w trakcie konkursu

7.3. Podanie nieprawidlowych danych, jak réwniez brak przekazania skanu Oswiadczenia,
powodujgce niemozliwo$¢é otrzymania nagrody, skutkujg utratg prawa do niej, a nagroda
pozostaje wowczas do wytgcznej dyspozycji Organizatora.

7.4. Uczestnik, ktéremu przystuguje prawo do otrzymania Nagrody, moze zrzec sie tego prawa, ale w
zamian nie przystuguje mu ekwiwalent pieniezny ani jakakolwiek inna nagroda.

7.5. Nie jest mozliwe odstgpienie lub przeniesienie prawa do nagrody na jakakolwiek inng osobe ani
wymiana Nagrody na ekwiwalent pieniezny. Nie jest mozliwa rezygnacja z czesci nagrody albo
wymiana jej na inng nagrode.

8. Reklamacje

8.1. Wszelkie reklamacje dotyczgce Konkursu mozna przesytac - nie pozniej niz w terminie 7 dni od
zakonczenia Konkursu - pocztg elektroniczng na adres: a.romanowska@efg.gg Reklamacje
powinny zawiera¢: imie, nazwisko oraz wskazanie przyczyny reklamaciji i tres¢ zgdania.



8.2.

8.3.

8.4.

8.5.

Reklamacja zostanie rozpatrzona w terminie 7 dni od dnia jej otrzymania, a zgtaszajgcy zostanie
poinformowany o zajetym stanowisku za posrednictwem poczty elektronicznej.

Reklamacje rozpatrywane sg na podstawie postanowien Regulaminu oraz przepisow prawa
powszechnie obowigzujgcego w Rzeczypospolitej Polskie;.

Rozstrzygniecie w przedmiocie zgtoszonej reklamacji jest ostateczne i nie przystuguje od niego
odwotanie.

Skorzystanie z postepowania reklamacyjnego jest dobrowolne. Uczestnikowi w kazdym wypadku
przystuguje prawo dochodzenia swoich roszczen przed sgdem powszechnym, wiasciwym
zgodnie z obowigzujgcymi przepisami.

9. Dane osobowe
Organizator informuje, iz:

9.1.
9.2.

9.3.
9.4.

9.5.

9.6.

9.7.

9.8.

9.9.

Administratorem danych osobowych Uczestnikéw jest Aleksandra Tora na czas Konkursu

Dane osobowe beda przetwarzane wytgcznie dla celéw przeprowadzenia Konkursu, wytonienia

zwyciezcow, ogtoszenia wynikéw, wydania i realizacji Nagréd, rozpatrzenia ewentualnych

reklamacji, a takze mogg by¢ przetwarzane dla celéw wynikajgcych z prawnie uzasadnionych

intereséw realizowanych przez Organizatora, dochodzenia roszczen wynikajgcych z przepiséw

prawa lub tez w celu obrony przed roszczeniami, jesli takie sie pojawig; jak réwniez wykonanie

prawnego obowigzku obcigzajgcego Organizatora, w tym zwlaszcza w zakresie ztozenia

deklaracji i odprowadzenia naleznosci podatkowych.

Podanie danych osobowych jest dobrowolne, ale niezbedna dla mozliwosci udziatu w Konkursie;

Podstawg prawng przetwarzania danych jest: zgoda Uczestnika (lub, w przypadku osoby

niepetnoletniej, jego przedstawiciela prawnego), wykonanie obowigzku wynikajgcego z przepiséw

prawa albo tez prawnie uzasadniony interes Organizatora (w tym zwtaszcza dochodzenie swoich

praw oraz obrona przed roszczeniami);

Uczestnikom Konkursu oraz osobom ktérzy podajg dane osobowe, przystugujg nastepujgce

prawa, ktérych mogg zgda¢ samodzielnie :

9.5.1. prawo dostepu do tresci swoich danych;

9.5.2. prawo do sprostowania danych;

9.5.3. prawo do usunigecia danych;

9.5.4. ograniczenia przetwarzania danych;

9.5.5. przenoszenia danych;

9.5.6. wniesienia sprzeciwu;

9.5.7. cofniecia zgody w dowolnym momencie bez wplywu na zgodnos¢ z prawem
przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie zgody przed jej wycofaniem;

9.5.8. whniesienia skargi do Organu Nadzorczego, ktorym jest Prezes Urzedu Ochrony Danych
Osobowych, ul. Stawki 2, 00-193 Warszawa.

Organizator bedzie zbierat od Uczestnikow dane podane przez nich w tresci zgtoszenia udziatu

w Konkursie (imie/imiona, nazwisko, pseudonim, numer telefonu, adres poczty e-mail).

Dane osobowe mogg by¢ przetwarzane w sposéb zautomatyzowany i nie bedg poddawane

profilowaniu;

Dane osobowe bedg przetwarzane przez caty czas trwania Konkursu, a takze p6zniej tj. do czasu
uptywu terminu przedawnienia ewentualnych roszczen i w zwigzku z realizacjg obowigzku
archiwizacyjnego;

Gromadzone przez Organizatora dane osobowe bedg przesytane i przechowywane w miejscu
poza Europejskim Obszarem Gospodarczym (,EOG”) w zwigzku z wykorzystywaniem narzedzi,
o ktérych mowa w punkcie 6.8.;

9.10. Organizator oraz podmioty, ktérym powierzono przetwarzania stosujg srodki techniczne i

9.11.

organizacyjne majgce na celu nalezyte, odpowiednie do zagrozeh oraz kategorii danych objetych
ochrong zabezpieczenia danych osobowych Uczestnikéw.

We wszelkich sprawach zwigzanych z danymi osobowymi nalezy kontaktowaé sie z
Koordynatorem za  posrednictwem  wiadomosci e-mail wysytanych na  adres:
shappiworkshop@gmail.com



10. Wizerunek

10.1

10.2.

10.3.

10.4
10.5

10.6.

11.
11.1
11.2

. Dokonujgc zgtoszenia udziatu w Konkursie, Uczestnik jednoczesnie wyraza zgode na

nieodptatne wykorzystywanie, uzywanie, obrébke, powielanie i wielokrotne rozpowszechnianie
jego wizerunku, wypowiedzi utrwalonych podczas trwania Konkursu oraz zawartych w
zgtoszeniu udziatu w Konkursie.

Wizerunek Uczestnika moze by¢ uzyty do ré6znego rodzaju form elektronicznego przetwarzania,
kadrowania i kompozycji, a takze zestawiony z wizerunkami innych oséb, moze by¢ uzupetniony
towarzyszgcym komentarzem, natomiast nagranie filmowe i dzwiekowe z jego udziatem moga
by¢ ciete, montowane, modyfikowane, dodawane do innych materiatdw powstajgcych na
potrzeby Konkursu, oraz w celach informacyjnych, promocji i reklamy Organizatora i
Swiadczonych przez niego ustug — bez obowigzku akceptacji produktu koncowego

Udzielona zgoda obejmuje wykorzystywanie, uzywanie, obrébke, powielanie i wielokrotne
rozpowszechnianie jakgkolwiek technikg, na wszelkich nosnikach (w tym w postaci fotografii,
filmu, dokumentac;ji filmowej lub dzwiekowej).

. Zgoda nie jest ograniczona czasowo ani terytorialnie.
. Zgoda obejmuje wszelkie formy publikacji, w szczegdlnosci rozpowszechnianie w Internecie (w

tym na portalach spotecznosciowych Facebook, X, YouTube itp. (w ramach profilu Organizatora
lub powigzanego).

Wizerunek Uczestnika nie moze by¢ uzyty w formie lub publikacji mogacej narusza¢ w jego
dobra osobiste.

Postanowienia koncowe

. Regulamin dostepny jest co najmniej przez caty czas trwania Konkursu
. Wszelkie spory wynikte z tytutu wykonania zobowigzan zwigzanych z Konkursem bedg

rozstrzygane przez Sad wiasciwy wedtug obowigzujgcych przepiséw.



